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1.Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике для 7 класса составлена с учетом федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО), в соответствии с основной образовательной программой основного общего образования МОУ Удимская №2 СОШ. И согласно приказа Министерства просвещения Российской Федерации от 16.11.2022 №993.
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников. 

Цели, задачи учебного предмета.

· Сформировать информационную культуру школьника, под которой понимается умение целенаправленно работать с информацией с использованием современных  информационных технологий в основной школе.

Задачи курса:

- формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

- формирование представления о таком  понятии как информация, информационные процессы, информационные технологии;

- совершенствовать умения формализации и структурирования информации, выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

- развитие  познавательных  интересов,  интеллектуальных  и  творческих способностей средствами ИКТ;

- воспитание  ответственного  отношения  к  информации  с  учетом правовых  и  этических  аспектов  ее  распространения;  избирательного отношения к полученной информации; 

- повышение качества преподавания предмета. 

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.

Большое место в курсе занимает технологическая составляющая, решающая метапредметную задачу информатики, определенную в ФГОС: формирование ИКТ-компетентности учащихся. Упор делается на понимание идей и принципов, заложенных в информационных технологиях, а не на последовательности манипуляций в средах конкретных программных продуктов. Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) - одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественно-научного мировоззрения. Цели, на достижение которых направлено изучение информатики в школе, определены исходя из целей общего образования, сформулированных в концепции Федерального государственного стандарта общего образования. Они учитывают необходимость всестороннего развития личности учащихся, освоения знаний, овладения необходимыми умениями, развития познавательных интересов и творческих способностей, воспитания черт личности, ценных для каждого человека и общества в целом. 

В программе  учитывается реализация межпредметных связей с курсом биологии (6-7 классы),  где дается знакомство восприятием информации человеком, химией (процессы, опасные вещества); изобразительного искусства (графика); музыкой (звуковые редакторы); русский и английский язык (владение речевыми способностями). Данная программа конкретизирует и расширяет содержание отдельных тем образовательного стандарта в соответствии с образовательной программой школы, дает распределение учебных часов по разделам курса и последовательности их изучения с учетом внутрипредметных и межпредметных связей, логики учебного процесса школы. 

Рабочая программа базового курса информатики ориентирована на использование учебно-методического комплекса авторов Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. В., Шестакова Л. В., который включает в себя учебники завершенной предметной линии для 7-9 классов.

Учебники являются ядром целостного УМК. Помимо учебников в УМК входят: программа по информатике, методическое пособие для учителя, практикум для учащихся, учебные пособия для подготовки к итоговой аттестации. Консультации, видеоколлекции и другая полезная для учителя информация доступны в авторской мастерской на сайте методической службы издательства:

(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/);
Важной составляющей УМК является комплект цифровых образовательных ресурсов (ЦОР), размещенный на портале Единой коллекции ЦОР. Комплект включает в себя: демонстрационные материалы по теоретическому содержанию, раздаточные материалы для домашних и практических работ, контрольные материалы (тесты, интерактивный задачник); интерактивный справочник по ИКТ; исполнителей алгоритмов, модели, тренажеры и пр.

В соответствии с ФГОС, курс нацелен на обеспечение реализации трех групп образовательных результатов: личностных, метапредметных и предметных. Важнейшей задачей изучения информатики в школе является воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного общества. В частности, одним из таких качеств является приобретение учащимися информационно-коммуникационной компетентности (ИКТ-компетентности).  Многие составляющие ИКТ-компетентности входят в комплекс универсальных учебных действий.  Таким образом, часть метапредметных результатов образования в курсе информатики входят в структуру предметных результатов, т.е. становятся непосредственной целью обучения и отражаются в содержании изучаемого материала. Поэтому курс несет в себе значительное межпредметное, интегративное содержание в системе основного общего образования.

Место учебного предмета в учебном плане

Учебный план школы на изучение информатики в 7 классе основной школы отводит 1 учебный час в неделю в течение 34 недель обучения, всего 34 урока (учебных занятия).
УМК. 
Обучение ведется по учебнику (включенными в Федеральный перечень):

«Информатика» для 7 класса. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.

Промежуточная аттестация проводится в форме письменных работ, экспресс-контроля, тестов, физических диктантов, само и взаимоконтроля.

Итоговая аттестация – контрольная и итоговая тестовая работа.

ПМПК

В классе обучаются дети с ЗПР, которым рекомендовано обучаться в образовательной организации по адаптированной образовательной программе для детей с задержкой психического развития.  Данные обучающиеся по заявлению родителей (законных представителей) обучаются по ООП ООО школы с учетом АОП. В рабочую программу внесены коррективы в направлении содержания и контроля. Данным учащимся будет предложен для изучения учебный материал, который определяется требованиями раздела планируемых результатов ООП ООО на уровне обязательных результатов обучения. При изучении более сложных тем, данным ученикам будут предложены задания для закрепления и повторения изученных тем на обязательном уровне, но не ниже требований стандарта. Содержание и уровень сложности заданий самостоятельных, проверочных, контрольных работ будет также определяться требованиями обязательных результатов обучения. По темам, изучаемых в ознакомительном плане контроль знаний не проводится.

2.Планируемые результаты изучения учебного предмета

В программе по информатике для 7- 9 классов основной школы, составленной на основе федерального государственного образовательного стандарта определены требования к результатам освоения образовательной программы основного общего образования.
По итогам изучении курса информатики 7 классак выпускник будет знать и уметь в темах:

·  «Человек и информация» - знать о связи между информацией и знаниями человека; что такое информационные процессы; какие существуют носители информации; функции языка, как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки; как определяется единица измерения информации — бит, что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт; уметь - приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники; определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал; приводить примеры информативных и неинформативных сообщений; измерять информационный объем текста в байтах (при использовании  компьютерного алфавита); пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб); пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.

· «Компьютер: устройство и программное обеспечение» - знать правила техники безопасности и при работе на компьютере; состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие; основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей,  устройств ввода и вывода информации); структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты);  понятие адреса памяти; типы и свойства устройств внешней памяти; типы и назначение устройств ввода/вывода; сущность  программного управления работой компьютера; принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура; назначение  программного обеспечения  и его состав; историю развития вычислительной техники; как защитить компьютер от вирусов; уметь - включать и выключать компьютер; пользоваться клавиатурой; ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами; инициализировать выполнение программ из программных файлов; просматривать на экране директорию диска; выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск; использовать антивирусные программы.

· «Текстовая информация и компьютер» - знать способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы); назначение  текстовых редакторов (текстовых процессоров), форматы текстовых файлов; основные режимы работы текстовых редакторов (редактирования, форматирования, поиска, печати, контроль, работа с таблицами); назначение гипертекста; уметь - набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов; выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором; сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.

· «Графическая информация и компьютер» – знать способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти; какие существуют области применения компьютерной графики; назначение графических редакторов; назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр; уметь - строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов; сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.

· «Мультимедиа и компьютерные презентации» - знать, что такое мультимедиа; принцип дискретизации, используемый для  представления звука в памяти компьютера; основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях; уметь - создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения содержания курса

Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных результатов. Эти результаты структурированы по ключевым задачам, отражающим индивидуальные, общественные и государственные потребности, и включают в себя предметные, метапредметные и личностные результаты. Особенность изучения курса заключается в том, что многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ) имеют значимость для других предметных областей и формируются при их изучении. 

Личностные результаты:

· Формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

· Развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

· Формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

Метапредметные результаты:

· Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

· Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· Умение определять понятия, создавать обобщения, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение и делать выводы;

· Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, схемы, графики, таблицы для решения учебных и познавательных задач;

· Смысловое чтение;

· Умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью;

· Умение применять поисковые системы учебных и познавательных задач;

· Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции).

Предметные результаты: 

· Умение использовать термины «информация», «наука», «связь», «сообщение», «данные», «входные данные», «процессы», «органы чувств», «кодирование», «программа», «формула», «история развития», «звуковое кодирование», «звуковое кодирование», «пространственная дискретизация», «волны», «рисуночное письмо»; «рисунок» понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике и т.д;

· Умение описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице и т.д.;

· Умение использовать прикладные компьютерные программы;

· Умение выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи. 

Полученные результаты служат основой разработки контрольных измерительных материалов.

Информатика как предмет имеет ряд отличительных особенностей от других учебных дисциплин: 

1.Наличием специальных технических средств (каждый ученик имеет, с одной стороны, индивидуальное рабочее место, а с другой - доступ к общим ресурсам);

2.Ответы у доски практикуются значительно реже, чем на других уроках, зато больше приветствуются ответы с места (особые условия для развития коммуникативных УУД);

3.На уроках информатики значительно активнее формируется самостоятельная деятельность учащихся, организованы условия для создания собственного, личностно-значимого продукта.

Эти особенности позволяют использовать различные виды учебной деятельности на уроках информатики в 7 классе, что эффективно развивает целый ряд универсальных учебных действий.

Для формирования личностных УУД, эффективны не только уроки, но и предоставление возможности проявить себя вне школьной учебы: 

· 1.Создание комфортной здоровьесберегающей среды - знание правил техники безопасности в кабинете информатики, адекватная оценка пользы и вреда от работы за компьютером, умение организовать свое рабочее время, распределить силы и т.д. 

· 2.Создание условий для самопознания и самореализации – компьютер является как средство самопознания например: тестирование в режиме on-line, тренажеры, квесты; защита презентаций и т.д. 

· 3.Создание условий для получения знаний и навыков, выходящих за рамки преподаваемой темы - это может быть, например выбор литературы, обращение за помощью в сетевые сообщества и т.п. 

· 4.Наличие способности действовать в собственных интересах, получать, признание в некоторой области - участие в предметных олимпиадах и конкурсах, завоевание авторитета в глазах одноклассников с помощью уникальных результатов своей деятельности. 

Регулятивные УУД обеспечивают учащимся организацию их учебной деятельности. Умение ставить личные цели, понимать и осознавать смысл своей деятельности, при этом, соотнося его с заданностями внешнего мира, определяет в значительной степени успех личности вообще и успех в образовательной сфере в частности: 

· Умение формулировать собственные учебные цели - цели изучения данного предмета вообще, при изучении темы, при создании проекта, при выборе темы доклада и т.п. 

· Умение принимать решение, брать ответственность на себя, например, быть лидером группового проекта; принимать решение в случае нестандартной ситуации допустим сбой в работе системы. 

· Осуществлять индивидуальную образовательную траекторию. 

В состав познавательных УУД можно включить: 

· Умение осуществлять планирование, анализ, рефлексию, самооценку своей деятельности, например планирование собственной деятельности по разработке проекта, владение технологией решения задач с помощью компьютера, компьютерным моделированием. 

· Умение ставить вопросы к наблюдаемым фактам и явлениям, оценивать начальные данные и планируемый результат. 

· Владение навыками использования измерительной техники, специальных приборов, в качестве примера допустим практикум по изучению внутреннего устройства ПК.

· Умение работать со справочной литературой, инструкциями, например знакомство с новыми видами ПО, устройствами, анализ ошибок в программе.

· Умение оформить результаты своей деятельности, представить их на современном уровне - построение диаграмм и графиков, средства создания презентаций. 

· Создание целостной картины мира на основе собственного опыта. 

Развитие коммуникативных УУД происходить в процессе выполнения практических заданий, предполагающих работу в паре, а также лабораторных работ, выполняемых группой. 

Можно выделить следующие виды деятельности этого направления, характерные для уроков информатики в 7 классе: 

· Владение формами устной речи - монолог, диалог, умение задать вопрос, привести довод при устном ответе, дискуссии, защите проекта.

· Ведение диалога "человек" - "техническая система" - понимание принципов построения интерфейса, работа с диалоговыми окнами, настройка параметров среды. 

· Умение представить себя устно и письменно, владение стилевыми приемами оформления текста – это может быть электронная переписка, сетевой этикет, создание текстовых документов по шаблону, правила подачи информации в презентации. 

· Понимание факта многообразия языков, владение языковой, лингвистической компетенцией в том числе - формальных языков, систем кодирования.

· Умение работать в группе, искать и находить компромиссы, например работа над совместным программным проектом. 

Овладение различными видами учебной деятельности ведет к формированию способности самостоятельно успешно усваивать новые знания, умения и компетентности, включая самостоятельную организацию процесса усвоения, т.е. умение учиться. 

	Обучающийся научится
	Обучающийся получит возможность научится

	· понимать сущность основных понятий предмета: инфор​матика, информация, информационный процесс, инфор​мационная система, информационная модель и др.;

· различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее представления на материаль​ных носителях;

· раскрывать общие закономерности протекания информа​ционных процессов в системах различной природы;

· приводить примеры информационных процессов — про​цессов, связанных с хранением, преобразованием и пере​дачей данных — в живой природе и технике;

· оперировать понятиями, связанными с передачей данных (источник и приемник данных, канал связи, скорость пе​редачи данных по каналу связи, пропускная способность канала связи);

· декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования;

· оперировать единицами измерения количества информа​ции;

· оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов (объем памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.);

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 1024; переводить целые двоичные числа в десятичную систему счисления; сравнивать, складывать и вычитать числа в двоичной записи;

· использовать терминологию, связанную с графами (вер​шина, ребро, путь, длина ребра и пути), деревьями (ко​рень, лист, высота дерева) и списками (первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий элемент; вставка, удаление и замена элемента);

· анализировать информационные модели (таблицы, гра​фики, диаграммы, схемы и др.);

· перекодировывать информацию из одной пространствен​но-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представ​ление (визуализацию) числовой информации;

· выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответствии с поставленной задачей;

· называть функции и характеристики основных устройств компьютера;

· описывать виды и состав программного обеспечения со​временных компьютеров;

· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;

· классифицировать файлы по типу и иным параметрам;

· выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять, архивировать, «распаковывать» архивные файлы);

· разбираться в иерархической структуре файловой системы;

· осуществлять поиск файлов средствами операционной системы;

· создавать цифровые графические объекты;

· решать задачи на поиск информационного объема графического изображения.

· применять основные правила создания текстовых документов;

· использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов;

· визуализировать информацию в текстовом документе;

· определять информационный объем текстового сообщения.
	· углубить и развить представления о современной науч​ной картине мира, об информации как одном из основ​ных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире;

· научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения;

· научиться оценивать информационный объем сообщения, записанного символами произвольного алфавита;

· познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука;

· познакомиться с примерами использования графов и деревьев при описании реальных объектов и процессов;

· познакомиться с примерами математических моделей и использования компьютеров при их анализе; понять сходства и различия между математической моделью объекта и его натурной моделью, между математической моделью объекта/явления и словесным описанием;

· научиться строить математическую модель задачи — выделять исходные данные и результаты, выявлять соотно​шения между ними;

· расширить представления о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм, требований информационной безопасности;

· закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуни​кационных технологий.

· систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства;

· систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применением средств информационных технологий;

· систематизировать знания о пространственном разрешении монитора, компьютерном представлении цвета, о видеосистеме персонального компьютера, о растровой и векторной графике, оф формате графических файлов,

· расширить знания о сфере применения компьютерной графики

· систематизировать знания о компьютерных инструментах создания текстовых документов; о форматировании и редактировании текстового документа, о программах оптического распознавания документов, об информационном объеме фрагмента текста,

систематизировать знания о технологии мультимедиа, о компьютерной презентации


3.Содержание учебного предмета
Введение в предмет 

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание базового курса информатики.

Глава 1. Человек и информация.

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы

Измерение информации. Единицы измерения информации. 

Глава 2. Компьютер: устройство и программное обеспечение.

Начальные сведения об архитектуре компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы. Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером. Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс.

Глава 3. Текстовая информация и компьютер.

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.
Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода)
Глава 4. Графическая информация и компьютер.

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения.  Растровая и векторная графика.

Графические редакторы и методы работы с ними.
Глава 5. Мультимедиа и компьютерные презентации. Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.

Практическая работа №1 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера».

Цель: освоение клавиатуры, основные приемы редактирования.

Практическая работа №2 «Знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, со способами их подключений».

Цель: освоение основного состава устройств компьютера их назначением и информационным взаимодействием.
Практическая работа №3 «Знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы, справочная служба».

Цель: освоение сущности программного управления работой компьютера.

Практическая работа №4 «Работа с файловой системой ОС». 

Цель: освоение принципов организации информации на внешних носителях.

Практическая работа №5 «Проверка компьютера на вирусы».

Цель: освоение способов безопасности компьютера.

Практическая работа №6 «Работа с таблицами, вставка в таблицы формул, рисунков».

Цель: освоение способов представления символьной информации в памяти компьютера.

Практическая работа №7 «Работа со шрифтами, приемы форматирования текста. Орфографическая проверка текста, поиск и замена, печать документа».

Цель: освоение основных режимов работы текстовых редакторов.

Практическая работа №8 «Работа с нумерованными и маркированными списками, шаблонами и стилями».

Цель: освоение основных режимов работы текстовых редакторов.

Практическая работа №9 «Вставка гиперссылок в текстовый документ».

Цель: освоение основных режимов работы текстовых редакторов.

Практическая работа №10 «Сканирование, перевод и распознавание текста».

Цель: освоение основных режимов работы текстовых редакторов.

Практическая работа №11«Создание и редактирование изображений в растровом редакторе Paint.Net с использованием цветовой гаммы и наложением слоев».

Цель: освоение назначений основных компонентов среды графического редактора растрового типа.

Практическая работа №12«Создание и редактирование 3d изображений в растровом редакторе Paint.Net. Смайлик».

Цель: освоение назначений основных компонентов среды графического редактора растрового типа.

Практическая работа №13 «Создание простейшего чертежа в векторном редакторе Компас». 

Цель: освоение назначений основных компонентов среды графического редактора векторного типа.

Практическая работа №14 «Создание простейшей 3d модели в векторном редакторе Компас»

Цель: освоение назначений основных компонентов среды графического редактора векторного типа.

Практическая работа №15 «Создание интерактивной презентации «История развития ВТ».

Цель: освоение назначений основных компонентов среды мультимедийного редактора презентаций.

Практическая работа №16 «Запись и редактирование звукового клипа».

Цель: освоение назначений основных компонентов среды звукового редактора.

Практическая работа №17 «Создание простейшего видеоклипа».

Цель: освоение назначений основных компонентов среды видеоредактора.

4.Тематическое планирование

	№ п/п
	Учебная тема
	Кол-во часов
	ПР
	КР (тест)

	1. 
	Введение в предмет
	1
	
	

	2. 
	Человек и информация 
	5
	1
	1

	3. 
	Компьютер: устройство и программное обеспечение
	8
	4
	1

	4. 
	Текстовая информация и компьютер 
	7
	5
	1

	5. 
	Графическая информация и компьютер 
	7
	4
	1

	6. 
	Мультимедиа и компьютерные презентации
	6
	3
	1(ИКР)

	
	Итого 
	34
	17
	5


Также будет проведена промежуточная аттестация в форме итоговой КР.
Тематическое планирование 
	№ /п
	Раздел, тема урока (по программе)
	ПР на уроке
	Планируемые результаты
	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы

	
	
	
	Предметные
	Личностные, метапредметные
	

	
	Введение в предмет 
	
	
	
	

	1
	Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. 
	
	Умение использовать термины «информация», «наука», «связь» (математика, физика, химия, история, общество)
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Владение устной речью.
	

	
	1.Человек и информация
	
	
	
	

	2
	Информация и знания. Восприятие и представление информации человеком. 
	
	Умение использовать термины «входные данные», «процессы» (биология, русский язык).
	Формирование целостного мировоззрения. Владение устной речью. Самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации информации.
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a161fec

	3
	Информационные процессы.
	
	Умение использовать термины единиц измерения: бит, байт и т.д. (математика, русский язык).
	Формирование ответственного отношения к учению. Владение устной и письменной речью. 
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a161fec

	4
	Измерение информации. Содержательный подход. Алфавитный подход. Решение задач.
	
	Умение применять алфавит русского и английского языка (математика, английский язык, русский язык)
	Формирование ответственного отношения к учению. Владение устной и письменной речью. 
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a16249c

	5
	Обобщение по гл1. 
	ПР 1 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера».
	Умение использовать термины единиц измерения: бит, байт, «формула» и т.д. Уметь решать задачи (математика, общество)
	Формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной Владение основами самоконтроля, самооценки.
	

	6
	КР №1 «Человек и информация».


	
	Умение использовать прикладные компьютерные программы (русский язык)
	Актуализация сведений Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности.
	

	
	2.Компьютер: устройство и программное обеспечение
	
	
	
	

	7
	Анализ КР. Назначение и устройство компьютера. История развития вычислительной техники.
	
	Умение пользоваться приборами подключения устройств ПК (физика, русский язык).
	Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни. Развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности.
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a1521d2

	8
	Начальные сведения об архитектуре компьютера. Основные устройства и характеристики. 


	ПР 2 «Знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, со способами их подключений»
	Умение использовать термины «передача», «процесс», «входные данные» (физика, математика, русский язык).
	Формирование способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию.
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a1523ee

	9
	Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера.
	
	Умение выбора способа представления данных (математика, русский язык).
	Формирование коммуникативной компетентности учебно-познавательной деятельности. Формирование способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию.
	

	10
	Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные функции ОС.
	
	Умение использовать прикладные компьютерные программы (русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Умение определять понятия, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации ПО.
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a152a74

	11
	Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс. 
	ПР 3  «Знакомство с пользовательским и нтерфейсом операционной системы, справочная служба»
	Умение использовать прикладные компьютерные программы (русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности.
	

	12
	Организация информации на внешних носителях, файлы. Файловая структура внешней памяти.
	
	Умение использовать термины носители, файловая структура (русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности.
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a152a74

	13
	Работа с файловой структурой ОС. Подготовка к КР
ПВР День информатики в России
	ПР 4 «Работа с файловой системой ОС». ПР 5 «Проверка компьютера на вирусы»
	Умение использовать прикладные компьютерные программы (русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Умение  применять умения в учебных и познавательных задачах. 
	

	14
	КР №2 «Компьютер: устройство и ПО». 
	
	Умение использовать прикладные компьютерные программы (русский язык)
	Формирование коммуникативной компетентности в образовательном и, творческом процессе  Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности 
	

	
	3.Текстовая информация и компьютер
	
	
	
	

	15
	Анализ КР. Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  текстовые файлы.
	
	Умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице (русский и английский язык).
	Формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной деятельности. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы для решения учебной и познавательной задачи. 
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a162fe6

	16
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними.
	
	Умение использовать прикладные компьютерные программы (русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.
	

	17
	Основные приемы ввода и редактирования текста. Таблицы. 
	ПР 6 «Работа с таблицами, вставка в таблицы формул, рисунков»
	Умение использовать прикладные компьютерные программы (русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a162fe6

	18
	Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода). 
	ПР 7 «Работа со шрифтами, приемы форматирования текста. Орфографическая проверка текста, поиск и замена, печать документа»  

ПР 8 «Работа с нумерованными и маркированными списками, шаблонами и стилями»
	Умение использовать прикладные компьютерные программы (английский и русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.
	

	19
	Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов. Гипертекст. 
	ПР 9 «Вставка гиперссылок в текстовый документ»
	Умение использовать прикладные компьютерные программы (русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.
	

	20
	Обобщение по главе 3, подготовка к КР 
	ПР 10 «Сканирование, перевод и распознавание текста», 


	Умение использовать прикладные компьютерные программы (русский язык).
	Актуализация сведений. Формирование ответственного отношения к учению. Формирование и развитие компетентности в творческой деятельности и в области использования информационно-коммуникационных технологий. 
	

	21
	КР №3 «Текстовая информация и компьютер». 
	
	Умение использовать прикладные компьютерные программы (русский язык).
	Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности
	

	
	4.Графическая информация и компьютер
	
	
	
	

	22
	Анализ КР. Компьютерная графика: области применения, технические средства. Форматы графических файлов.
	
	Умение использовать термин «рисуночное письмо», «рисунок» (история, изо, русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы для решения учебной и познавательной задачи.
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a1629ec

	23
	Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения.  Растровая и векторная графика.
	
	Умение использовать термин кодирование, пространственная дискретизация, (математика, физика, русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы для решения учебной и познавательной задачи.
	

	24
	Графические редакторы (растровый) и методы работы с ними. Цветовая гамма. Слои. 
	ПР 11 «Создание и редактирование изображений в растровом редакторе Paint с использованием цветовой гаммы и наложением слоев».


	Умение выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи (изо, русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий. 
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a1629ec

	25
	Графические редакторы (растровый) и методы работы с ними. 3D изображения. 
	ПР 12 «Создание и редактирование 3d изображений в растровом редакторе Paint. Смайлик».
	Умение выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи (изо, русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.
	

	26
	Графические редакторы (векторный) и методы работы с ними. Чертеж. 
	ПР 13 «Создание простейшего чертежа в векторном редакторе».
	Умение выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи (изо, русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий. 
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a1629ec

	27
	Графические редакторы (векторный) и методы работы с ними. 3D модели. 
	ПР 14 «Создание простейшей 3d модели в векторном редакторе. Компас»
	Умение выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи (изо, русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий. 
	

	28
	КР №4 «Графическая информация и компьютер». 
	
	Умение использовать прикладные компьютерные программы (русский язык).
	Актуализация сведений. Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности
	

	
	5.Мультимедиа и компьютерные презентации
	
	
	
	

	29
	Анализ КР Что такое мультимедиа; области применения. Технические средства мультимедиа.
	
	Умение использовать термин мультимедиа, технические средства (русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы для решения учебной и познавательной задачи.
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a1642c4

	30
	Компьютерные презентации. 
	ПР 15 «Создание интерактивной презентации»
	Умение выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи (русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.
	Библиотека ЦОК https://m.edsoo.ru/8a1642c4

	31
	Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. 
	ПР 16 «Запись и редактирование звукового клипа»
	Умение использовать термин «звуковое кодирование» (математика, физика, русский язык).
	Формирование коммуникативной компетентности в процессе учебной деятельности.Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы для решения учебной и познавательной задачи.
	

	32
	Обработка видеофайлов с помощью компьютера. Подготовка к КР
	ПР 17 «Создание простейшего видеоклипа»
	Умение использовать прикладные компьютерные программы (русский язык).
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. Развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности.
	

	33
	 ПА. КР №5 (годовая)
	
	Умение использовать прикладные компьютерные программы (русский язык).
	Актуализация сведений. Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности
	

	34
	Урок-игра «Предмет информатики в жизни людей».
	
	Умение выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи (русский язык).
	Формирование и развитие компетентности в творческой деятельности и в области использования информационно-коммуникационных технологий. Умение осознанно использовать речевые средства в коммуникации; владение устной речью.
	


Итого 34 часов. КР 5, одна из которых ПА.
В содержание поурочного планирования вставлены темы, согласно программе воспитательной работы.
Список литературы

Учебно-методический комплекс (далее УМК) для учителя  обеспечивающий обучение курсу информатики в 7 классе, в соответствии с ФГОС, включает в себя:

1.  Учебник  «Информатика» для 7 класса. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017.

2.  Задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний. 2017
3.  Методическое пособие для учителя (авторы: Семакин И.Г., Шеина Т.Ю.). Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017
4.  Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенный в Единую коллекцию ЦОР (http://school-collection.edu.ru/). 
5.   Комплект дидактических материалов для текущего контроля результатов обучения по информатике в основной школе, под. ред. Семакина И.Г. (доступ через авторскую мастерскую на сайте методической службы). 
Комплект пособий для ученика:

1.  Учебник  «Информатика» для 7 класса. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017.

2.  Задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний. 2017
3.  Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенный в Единую коллекцию ЦОР (http://school-collection.edu.ru/). 
Оборудование и цифровые ресурсы:

1.  Операционная система Windows. 

2.  Пакет офисных приложений Microsoft Offiсe 

4.  Ресурсы  Единой  коллекции  цифровых  образовательных  ресурсов (http://school-collection.edu.ru/ ). 

5.  Материалы  авторской  мастерской  Семакина И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika ). 

6.  Информационно-образовательный  портал  для  учителя  информатики  и ИКТ «Клякса.net»: http://klyaksa.net  

7.  Методическая  копилка  учителя  информатики:  http://www.metod-kopilka.ru 
Приложение 

Контрольно-измерительные материалы по информатике за курс 7 класса.

Для учащихся с ОВЗ содержание КИМ не изменяется. Меняются критерии оценивания. 

Система оценивания текущих контрольных работ и итоговой контрольной работы.

Критерии оценивания:

80 и более % правильно выполненных заданий работы – «5» (отлично),

от 65 до 79% правильно выполненных заданий работы – «4» (хорошо),

от 50 до 64% правильно выполненных заданий работы – «3» (удовлетворительно).

Критерии оценивания для детей с ОВЗ:

80 и более % правильно выполненных заданий работы – «5» (отлично),

от 55 до 79% правильно выполненных заданий работы – «4» (хорошо),

от 30 до 54% правильно выполненных заданий работы – «3» (удовлетворительно).
КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА №1 «ЧЕЛОВЕК И ИНФОРМАЦИЯ»

Вариант 1
Часть А
Выберите один правильный ответ

1. Информацию, не зависящую от личного мнения или суждения, называют:

1) объективной; 2) полезной; 3) понятной; 4) актуальной.

2. Декларативными называются знания, если они начинаются со слов:

1) Я знаю зачем… 2) Я знаю почему… 3) Я знаю как… 4) Я знаю что…

3. Примером процедурных знаний может служить ...

1) описание строения Солнечной системы; 2) знание об архитектуре компьютера;

3) описание способа починки велосипеда; 4) описание строения молекулы.

4. Какой из предложенных  процессов, будет являться процессом обработки информации:

1) разговор по телефону; 2) посадка дерева;

3) разгадывание кроссворда; 4) просмотр телепередачи.

5. В какой строке единицы измерения информации расположены по возрастанию?

1) бит, байт, мегабайт, килобайт, гигабайт;

2) гигабайт, мегабайт, килобайт, байт, бит;

3) бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт;

4) байт, бит, килобайт, мегабайт, гигабайт.

6. Укажите верное соотношение единиц измерения

1) 1 бит = 8 байт;         2) 1 Мбайт = 1024 Кбайт;

3) 1 байт = 1024 Кбайт; 4) 1 байт = 1024 бит.

7. Переведите 40 бит в байты

1) 5;    2) 2;    3) 3;    4) 4.

Часть В
Вычислите

1. 2 Кбайта =??? бит.

2. В одной из ко​ди​ро​вок Unicode каж​дый сим​вол ко​ди​ру​ет​ся 16 битами. Опре​де​ли​те раз​мер сле​ду​ю​ще​го пред​ло​же​ния в дан​ной кодировке: 
Вознёсся выше он гла​вою не​по​кор​ной Алек​сан​дрий​ско​го столпа.
        Ответ ??? бит

3. Реферат, на​бран​ный на компьютере, со​дер​жит 14 страниц, на каж​дой стра​ни​це 36 строк, в каж​дой стро​ке 64 символа. Для ко​ди​ро​ва​ния сим​во​лов ис​поль​зу​ет​ся ко​ди​ров​ка Unicode, при ко​то​рой каж​дый сим​вол ко​ди​ру​ет​ся 2 байтами. Опре​де​ли​те ин​фор​ма​ци​он​ный объём реферата.

       Ответ ??? Кбайт

Часть С
Определите 

Источник информации – ???.

Приемник информации – ???.

Канал связи – ???

Из следующего сообщения.

В Индии по берегам рек растут густые заросли растения с удивительным названием «стыдливая мимоза». Когда начинается тропический ливень, мимоза спешит свернуть свои листочки, спасаясь от сильных струй. Но самое интересное, что как только первые капли дождя упадут хотя бы на одно из растений сигнал о наступающем дожде передается от ветви к ветви, и все растения длинной цепи зарослей сворачивают свои листья.

Что является Источником, Приемником информации и каналом связи в данном примере.

КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА №1 «ЧЕЛОВЕК И ИНФОРМАЦИЯ»

Вариант 2
Часть А
Выберите один правильный ответ

1. Информацию, достаточную для решения поставленной задачи, называют:

1) актуальной; 2) достоверной; 3) полезной; 4) полной.

2. Процедурными называются знания, если они начинаются со слов:

1) Я знаю зачем… 2) Я знаю почему… 3) Я знаю как… 4) Я знаю что…

3. Декларативные знания - это ...

1) описание способа, как сделать ремонт; 2) рецепт приготовления пирога

3) теоретические знания об объектах, предметах; 4) инструкция по сборке мебели

4. Какой из предложенных  процессов, будет являться процессом хранения информации:

1) диск любимой музыкальной группы; 2) письмо приятелю;

3) выполнение контрольной работы; 4) разгадывание кроссворда.

5. В какой строке единицы измерения информации расположены по убывания?

1) бит, байт, мегабайт, килобайт, гигабайт;

2) гигабайт, мегабайт, килобайт, байт, бит;

3) бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт;

4) байт, бит, килобайт, мегабайт, гигабайт.

6. Укажите верное соотношение единиц измерения

1) 1 байт = 8 бит;            2) 1 Кбайт = 1024 Мбайт;

3) 1 байт = 1024 Кбайт;    4) 1 байт = 1024 бит.

7. Переведи 32 бита в байты

7. 1)5;    2) 2;     3) 3;    4) 4.

Часть В
Вычислите

1. 3 Кбайта = ??? бит.

2. В одной из ко​ди​ро​вок Unicode каж​дый символ ко​ди​ру​ет​ся 16 битами. Опре​де​ли​те размер сле​ду​ю​ще​го предложения в дан​ной кодировке: 

              Но так и быть! Судь​бу мою от​ны​не я тебе вручаю.
           Ответ ??? бит

3. Реферат, на​бран​ный на компьютере, со​дер​жит 12 страниц, на каж​дой стра​ни​це 48 строк, в каж​дой стро​ке 64 символа. Для ко​ди​ро​ва​ния сим​во​лов ис​поль​зу​ет​ся ко​ди​ров​ка Unicode, при ко​то​рой каж​дый сим​вол ко​ди​ру​ет​ся 2 байтами. Опре​де​ли​те ин​фор​ма​ци​он​ный объём реферата.

           Ответ ??? Кбайт

Часть С
Определите 

Источник информации – ???.

Приемник информации – ???.

Канал связи – ???

Из следующего сообщения.

Организация живой природы, сообществ и популяций основана на постоянном обмене информацией, переработке информации, получаемой из неживой природы. Известны факты о том, что, если одна из пчел нашла богатое нектаром поле, то своими движениями она сообщает остальным пчелам куда нужно лететь. Через некоторое время десятки членов пчелиной семьи устремляются в это место.

Что(кто) является источником, приемником информации, а что каналом связи?

КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА №2 «КОМПЬЮТЕР КАК УСТРОЙСТВО И ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ»

Диктант №1
1. Из каких основных частей состоит компьютер?

2. На какие группы делятся внешние устройства?

3. Характерными особенностями, какой памяти является высокое быстродействие и ограниченный объем?

Диктант №2
1. Перечислите известные Вам ОС (не менее трех)?

2. Почему для машинных кодов используют 0 и 1?

3. Перечислите известные Вам алгоритмические языки? (не менее трех)

Заполните таблицу (какая информация хранится в данных типах файлов)

	Тип
	Значение

	.DOC или .TXT
	

	.BMP
	

	.EXE или .COM
	

	.BAT
	

	.BAK
	

	.TMP
	


Кроссворд

	
	
	
	
	
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	9
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


1. Единица измерения информации равная 1024 байта. 

2. Алгоритм, записанный на языке программирования и выполняется компьютером. 

3. Знания которые человек получает из различных источников с помощью органов чувств. 

4. Вид памяти, в которой при выключении компьютера все данные стираются. 

5. Бывает оперативная и долговременная. 

6. Кто создает формальные языки. 

7. Единица измерения информации. 

8. Информация, представленная в компьютере в виде двоичного компьютерного кода. 

9. Устройство компьютера, которое обрабатывает данные в соответствии с заданной программой. 

КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА №3 «ТЕКСТОВАЯ ИНФОРМАЦИЯ И КОМПЬЮТЕР»

1.Как представляются тексты в памяти компьютера?

А) на внешних носителях

В) в форме двоичного кода

С) с помощью букв

2.Что такое гипертекст? (это текст, организованный так, что его можно просматривать в последовательности смысловых связей между его отдельными фрагментами. Такие связи называются ниперсвязями(гиперссылками))

3.Текстовый редактор - это…

А) программа для создания рисунков и распечатывания их

В) программа для прослушивания и редактирования аудиозаписей

С) программа , позволяющая создавать текстовые документы, редактировать их, просматривать содержимое документа на экране.

4.Запишите структурные единицы текста (символ, слово, строка, абзац, страница, раздел)

5.Редактирование текста – это…

А )внесение любых изменение в набранный текст

В) распечатывание текста в нескольких экземплярах

С) просмотр текста на экране монитора

6. Чем маркированный список отличается от нумерованного? (у первого каждый элемент списка помечается каким-либо значком, а у второго каждый элемент списка помечается цифрой)

7. Какие проблемы возникают при переводе текстов с помощью электронных словарей? ( некоторые слова имеют в переводе несколько различных значений и какое из них имеется в виду конкретного текста не всегда понятно)

Практическое задание:
Составьте таблицу по образцу

	Фамилия
	Имя
	Отчество
	Класс

	Сидоров
	Иван
	Петрович
	3

	Петрова
	Маргарита
	Львовна
	7

	Якушева
	Ольга
	Михайловна
	11


КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА №4 «ГРАФИЧЕСКАЯ ИНФОРМАЦИЯ И КОМПЬЮТЕР»

ТЕСТ
1. Одной из основных функций графического редактора является:

1. ввод изображений;

2. хранение кода изображения;

3. создание изображений;

4. просмотр и вывод содержимого видеопамяти.

2. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:

1. точка экрана (пиксель);

2. прямоугольник;

3. круг;

4. палитра цветов;

5. символ.

3. Деформация изображения при изменении размера рисунка - один из недостатков:

1. векторной графики;

2. растровой графики.

4. Примитивами в графическом редакторе называют:

1. простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора;

2. операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе;

3. среду графического редактора;

4. режим работы графического редактора.

5. Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют:

1. полный набор графических примитивов графического редактора;

2. среду графического редактора;

3. перечень режимов работы графического редактора;

4. набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором.

6. Наименьшим элементом поверхности экрана, для которого могут быть заданы адрес, цвет и интенсивность, является:

1. точка;

2. зерно люминофора;

3. пиксель;

4. растр.

7. Сетка которую на экране образуют пиксели, называют:

1. видеопамять;

2. видеоадаптер;

3. растр;

4. дисплейный процессор.

8. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:

1. фрактальной;

2. растровой;

3. векторной;

4. прямолинейной.

9. Пиксель на экране монитора представляет собой:

1. минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет;

2. двоичный код графической информации;

3. электронный луч;

4. совокупность 16 зерен люминофора.

10. Видеоадаптер - это:

1. устройство, управляющее работой монитора;

2. программа, распределяющая ресурсы видеопамяти;

3. электронное энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении;

4. процессор монитора.

11. Видеопамять - это:

1. электронное устройство для хранения двоичного кода изображения, выводимого на экран;

2. программа, распределяющая ресурсы ПК при обработке изображения;

3. устройство, управляющее работой монитора;

4. часть оперативного запоминающего устройства.

12. Для хранения 256-цветного изображения на кодирование одного пикселя выделяется:

1. 2 байта;

2. 4 байта;

3. 256 бит;

4. 1 байт.

13. Цвет точки на экране цветного монитора формируется из сигнала:

1. красного, зеленого, синего и яркости;

2. красного, зеленого, синего;

3. желтого, зеленого, синего и красного;

4. желтого, синего,  красного и белого;

5. желтого, синего, красного и яркости.

14. Растровый графический файл содержит черно-белое изображение (без градаций серого) размером 100 х 100 точек. Каков информационный объем этого файла:

1. 10000 бит;

2. 10000 байт;

3. 10 Кбайт;

4. 1000 бит.

15.  Растровый графический файл содержит черно-белое изображение с16  градациями серого цвета размером 10 х 10 точек. Каков информационный объем этого файла:

1. 100 бит;

2. 400 байт;

3. 800 бит;

4. 100 байт?

16. Для двоичного кодирования цветного рисунка (256 цветов) размером 10 х 10 точек требуется:

1. 100 бит;

2. 100 байт;

3. 400 бит;

4. 800 байт.

КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА №5 «МУЛЬТИМЕДИА И КОМПЬЮТЕРНЫЕ ПРЕЗЕНТАЦИИ»

1.Мультимедиа – это

А.интерактивные системы, обеспечивающие одновременную работу со звуком, анимированной компьютерной графикой, видеокадрами, статистическими изображениями и текстами

Б.интерактивные системы, позволяющие быстро производить любые вычисления

В.интерактивные системы, позволяющие вести в Интернете одновременно диалог с несколькими пользователями

Г.интерактивные системы, позволяющие сохранять одновременно несколько файлов

2.Фонограф – это

А.устройство для записи звука

Б.устройство для воспроизведения звука

В.программа, создающая фон изображения

Г.каталог фонотеки

3.Аналоговая форма записи звука – это

А.непрерывная форма записи звука

Б.запись звука, аналогичного услышанному

В.форма записи звука фрагментами

Г.сохранение звукового файла под именем, аналогичном существующему

4.Осциллограф – это устройство

А. выводящее график непрерывного электрического сигнала

Б. изображающее ось предмета

В.создающее графические изображения

Г.выводящее на экран монитора графические объекты

5.Магнитофон – это устройство

А.записывающее звук на магнитофонную ленту

Б.намагничивающее корпус системного блока

В.(магнитик), удерживающий графическое изображение на доске

Г.сохраняющее звук в памяти компьютера

6.Принцип дискретности – это

А.хранение информации в памяти компьютера в виде цепочек битов

Б.сохранение информации под паролем

В.разбиение информации для сохранения на несколько файлов

Г.хранение информации в памяти компьютера в виде звуковой дорожки

7.Отметьте лишний пункт, не относящийся к преобразованию сигнала

А.АЦП

Б.ЦАП

В.ПЗУ

8.Для ввода звука в компьютер используется

А.микрофон

Б.магнитофон

В.колонки

Г.наушники

9. Для вывода звука с компьютера используется

А.микрофон

Б.магнитофон

В.монитор

Г.наушники

10.Основной задачей аудиоадаптера (звуковой карты) является

А.преобразование непрерывных электрических сигналов в числовую последовательность

Б.воспроизведение звука

В.запись звука за жесткий диск

Г.считывание звука с жесткого звука

11.При воспроизведении звука, хранящегося в памяти компьютера с помощью звуковой карты происходит

А.преобразование оцифрованного звука в аналоговый звуковой сигнал

Б.непосредственное воспроизведение звука

В.копирование звукового файла на другой носитель

Г.увеличение (уменьшение) громкости звучания

12.К устройствам, работающим с видеокартой, не относится

А.карта ввода/вывода видеоизображения

Б. мультимедийный проектор

В.осциллограф

13.Мультимедийную информацию нецелесообразно сохранять на

А.бумажномносителе

Б.CD-ROM

В.DVD-RW

Г.Flash-память

14. компьютерная презентация – это

А.последовательность слайдов

Б.презентация (представление) новых устройств компьютера

В.показ на дисплее компьютера нового фильма

Г.преобразование (усовершенствование) компьютера

15.Отметьте лишний пункт

А.интерактивные презентации

Б.презентациисл сценарием

В.непрерывно выполняющиеся презентации

Г. видеопрезентации

ИТОГОВАЯ КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА Вариант 1.

Часть 1. Задания с выбором ответа.

1. [image: image2.png]Texcr, HaGpaHHEI B TEKCTOBOM PelaKTOpe, XPAHNUTCS HA nnenmeu
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a) daiiia

6) TabaunB KOZUPOBKHA

B) Karajiora

r) anku
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B) TOYHOCTE IBeTONEpeAauYn

') BOSMOIKHOCTS MacImTabupoBanus 6es DOTepy KadecTBa




[image: image5.png]T'ay6uea nBeTa — 9TO KOJAMIECTBO:

a) IBETOB B NAJIUTDE

6) 6uTOB, KOTODEIE MCIIOAB3YIOTCA JJIA KOAUPOBAHHA I(BETa ONHOTO
IOHAKCcens

B) 6a30BBIX I{BETOB

T) nuKceseit nzobparkeEusa




5.

[image: image6.png]HanMeHbIINM 3J€eMEHTOM H300pa:keHHS Ha rpadHuecKOM SKpaHe
ABJIAETCH:

a) Kypcop

6) cumBOMX

B) MHKCENb

T) IMHNA




6. [image: image7.png]‘COBOKYIHOCTL CPEACTB H HIPABHJI B3aWMOJEHCTBHSA NOJIB30BATENS
€ KOMOBIOTEPOM HASLIBAIOT:

a) anmapaTHEIM HETepdelicomM

6) mponieccoM

B) 06bEKTOM YIPaBICHUAA

T) DOAB30ORATENECKEM HHTepdeiicoM




7. [image: image8.png]Tun daiiia MOXKHO ONPe/ie/IATh, 3HAA €ro:
a) pasmep

6) paciupeHue

B) AATy CO3AAHUA

) pasMemenue




8. [image: image9.png]Kommexc nporpamMM, 06eCIeu#BaOIUX COBMECTHOE (DYHKIIMOHH-
poBaHEe BCEX YCTPOHCTB KOMIBIOTEDPA M IPEJOCTABIAIOMMX IOJIb-
30BATEJIIO IOCTYII K €T0 PeCypecaM, — BTO:

a) QaiinoBas cucrema

6) DpUKJIafHbIe HPOrPAMMBL
B) OnepanuoHHASA CUCTEMA.
T) CEpBHCHBIE IPOTrpaMMbl




9. [image: image10.png]BriGepute HanGoee MOJHOE OIpeAeieHHe.

a) Komisiorep — 9710 3/1€KTPOHHBI OPUGOD ¢ KJIABUATYDO ¥ SKPAHOM

6) KoMnsioTep — 9TO yCTPOHCTEO AJs BHIIOJHEHUS BEMIACICHAI

B) KoMnbioTep — 3TO yCTPOMCTBO A/ XpaHEHWS W IEPefavd HH-
dopmanmn

r) KoMnbioTep — 310 yHHBEPCaJbHOE 3JIEKTPOHHOE HPOrPAMMHO
VIIpaBJIsieMoe VCTPOHCTBO A paboTsl ¢ nEbopManneit




10. [image: image11.png]B xaxoit CTpOKe eMEUIb H3MEPEHM HEPOPMAIIEY PACTIONOMKEHET
0 BO3pacTanuio?

a) ruraGaiit, Merabaiit, kunoGaiit, Galft, GuT

6) 6uT, GaiiT, merabaiit, kunobaiit, rurabait

B) GaiiT, 6MT, KMIOGaiiT, Merabaiit, ruraGait

1) 6T, 6aiiT, KuIobaiiT, MerabaiitT, rurabaiiT




11. [image: image12.png]JuCKpEeTHEIM HAa3hIBAIOT CHTHAJ:

a) OpRAVMAalOmKi KOHETHOE TNCIO ONPeAeNEHHHX SHATeHuH
6) HeMpePHIBHO N3MEHAIOMMUIECS BO BpeMeHn

B) KOTODHI MOKHO IeKOZNPOBATh

r) Hecymuii Kaxyo-au6o nEGopManuio




12. [image: image13.png]Kakxoe u3 ciaexyomux yTBep:KAeHHIH TOYHee BCEr0 DPacKpHIBaeT

CMBICT HOHATHA «MHpOPManus» ¢ O6LAEHHO TOUKH 3peRua?

a) IOCIeAOBATENFHOCTE 3HAKOB HEKOTOPOTO ajthaBuTa

6) KEMKHEIE QOoHA GUOIHOTERH

B) CBefieHHA 06 OKPY’KAIOIEM MEDEe M IPOTEKAIOMHKX B HEM Iponec-
cax, BOCOIPMHMMAEMEC JeIOBEKOM HEIOCPEACTBEHHO HJIM C IO~
MOIIBIO CIIEMANBHEIX YCTPOHCTB

1) CBeICHH ST, COAEeDIKAINMeCsS B HAVIHAIX TEOPHIX




Часть 2. Задания с полной записью решения.
13.  Преобразуй единицу измерения информации

40960 бит = ____________ Кбайт.

14. Используя кодовую таблицу, определите, какой набор букв закодирован строкой

11101000010
	А
	Б
	В
	Г
	Д

	00
	010
	110
	10
	1


15.  Файл «Самостоятельная работа.doc» храниться на диске C: в каталоге  «7 класс», который вложен в каталог  «Опрос». Запиши полное имя файла «Самостоятельная работа.doc».
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